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Editorial

Dvacata |éta uz se poradné rozjela a my se vracime s dalSim
cislem naseho studentského casopisu PAUL. Kromé rady
novych ¢lankU pfichazime i se tfremi drobnymi inovacemi. Ta
prvni, pujdeme-li postupné od novinky nejradostnéjsi, nasledné
k té posledni, ktera nas vskutku nemalo mrzi, tou dobrou
zpravou je fakt, Ze timto rokem mezi vas, drazi ¢tenari, prichazi
PAUL opét v tiSténé podobé! Avsak netradicni formou. Jeho
duse bude vtisknuta do jednoho jediného hmotného d&isla,
kterému daly télo recyklované papiry a jak povedené je
zvéenén, budete moci posoudit na misté tigridovského
odpodinku, vSi-sytosti a relativnino klidu — jo, dole v bufetu.
Bude se valet na stole a pdzovat mezi vasimi prsty a necha se
osahavat a procCitat celé dva mésice, dokud nejvyjde znovu,
jakozto nové cislo, nékdy na konci dubna v brezno-dubnovém
Cisle. Druhou radostnou novinkou jsou Cctivé medailonky
autorl nasich ¢lankl, na které se v tomto Cislo také muzete
tésit a deli vas pouze par stran od objeveni toho, kdo vam
vlastné c¢lanky pripravuje, pise, edituje, vymysli... Mnohé z nich
jisté znate, mnohé zcela jisté radi poznate.

A novinkou posledni, bohuzel tou neveselou, je to, ze nase
skvéla byvala Séfredaktorka Jana nas od tohoto Cisla opusti,
nebot nadesel jeji Cas a ona se odevzdala poctivé pripravé na
maturitu. Stafetu predala mné a ja vam slibuji, Ze se budu
prevelice snazit a o budouci ¢isla PAULU dobre starat. Coz bych
vSak chtéla predevsim zminit, je obrovské hromadné
podékovani za kazdou dusiCku a kazdého pisalka, ktery kazdé
dva mésice spolu s ostatnimi pomaha privést PAULa na svét.
Prvni diky patfi Jané. Byla uzasna a stale je. Prejeme hodné
Stésti a zdaru u maturity i na vysoké. A druhé diky patfi vam,
mili étenari. Dekujeme, Ze jste s nami, a Zze nam vénujete vas
drahocenny cCas. At se vam tedy nase lednovo-unoroveé cislo
ibil

br Anet Roztomila



Anet Roztomila

g
"Jsem dalSi z téch, co jim jedna realita .
nestaci, a tak si hleda Unikové cesticky -

do fiktivnich svétu jak jen to jde. Knizky,

filmy, serialy — jasné, vsechno tohle a k ‘
tomu nikdy nekoncici daydreaming '
v Salcich zeleného Caje, prsty v kreci od

psani a prosezené noci za pocitacem, ocCi rudé od procitani
clankd na Wikipedii, pojednavajicich o nécem, co vam ve Skole
nereknou, protoZze je to moc zajimavé na to, aby se to
vyucovalo. Treba starymi ¢inskymi znaky, zahadami a legendami
ze vSech koutl svéta. To vSechno mé bavi. To vSechno mé déla
mnou. To vSechno formuje Anet — tu, ktera vam tu sem tam
napise néjaky c¢lanek a od tohoto Cisla se také snazi délat
celému skvélému tymu PAULa Séfredaktorku a bavi ji to AF."




Adéla Matejzikova

"Jsem spiSe uzavrenéjsi typ Clovéka, ale
to vubec neznamena, Ze nerada chodim
mezi lidi. Rada ocenim  dobrou
spolechost, hlavné kdyz je nekde v
blizkosti kava. Miluji kavu. A také peceni
a vareni, to jsou mé nejvetsi vasné.

Mezi mé dalsi zaliby patfi ¢teni, hlavné fantasy a sci-fi a také
serialy, jenze u téch mam talent je rozkoukat a uZ je nikdy
nedokoukat. Je to tak trochu mé prokleti. Také rada upravuju
fotky, stfiham videa a celkové "experimentuju". To je dlvod,
pro¢ pracuji na grafické upravé PAULa. V neposledni fadé rada
cestuju a objevuju nova mista."




Tereza Juranova

"Kdo vlastné jsem? Mozna trochu
Hermiona - ano, docela mé bavi se
ucit. Hlavné kdyz jde o matematiku -
hlavni to motivaci, pro¢ chodim do Skoly
(treba na predméty, které s ni nemaji
nic spolecného - multitaskingem se da
vylepsit cokoli).

Tu a tam ale grafy a rovnice prece jen odlozim a odskoCim si do
Bradavic, Narnie ¢&i jiného fantasy svéta zit téch tisic
ctenarovych Zivotl misto jednoho. Nékdy tvofim svUj vlastni, at
uz slovy nebo kresbami.

Pokud jde o svét kolem mne, ocenila bych, kdyby nam zlstal
zachovan, nezniceny lidskou bezohlednosti k Zivotnimu
prostfedi a zvifatim. Ta v mnoha pfipadech preferuji pred lidmi
- zejména pokud jde 0 mé milované kocky.

Od détstvi se nevzdavam svého snu alespon trochu zménit svét
k lepSimu, at uz coby ucitelka, nebo trochu blaznivy ochrance
zvirecich prav a pfrirody."



Bara Pavelkova

"Zdravim vSechny nase milé ¢tenare!
Jsem jedna z dalSich nadSenych pisalkd
tohoto Casopisu. Néco malo tedy o mné,
neni toho sice moc, co bych mohla
vypravet, ale jsem velky fanousek anime,
filmu, fantasy a zacinajici cosplayer.

Sem tam také néco malo napisSu, nakreslim nebo i vyfotim.
Mym snad nejvétSim zlozvykem je neustalé pouzivani UwU,
jakozto odpovéd a taktéz vSem znama prokrastinace. Doufam,
pokud tohle nékdo pravé cte, ze jsem ho o sebe jen tak
neodradila. Muj, pro nékteré sice divny, zpusob Zivota
kompenzuje vSak fakt, ze jsem vcelku mila, optimisticka a
vSemu otevrena osoba. Snad se vam mé c¢lanky budou i nadale
zamlouvat a ja budu dal s radosti psat pro tento uzasny
casopis."



Terka Kuchtova

"MUj Zivot by se asi neobeSel bez toho
konzistentniho privalu kvalitnich ¢i Uplné
bezmysSlenkovitych pribéhu. Proto jsem
fanouskem tolika filmu, serialu, knih a her,
ze by se to ani nedalo spocitat. Uz pred
delSi dobou se stfedem mého fiktivniho
vesmiru staly anime a manga, neboli
japonské kreslené serialy a komiksy.

Rada se, ale také zabyvam psychologii nebo uménim a
popkulturou obecné. Jako mala jsem se ¢as od ¢asu pokousela
sama néco napsat, témeér nikdy mi vSak moje prelétavost
nedovolila projekt dotahnout do konce. Tak alespon
kazdodenni zapisky do deniku napomahaly zlepSovat mé
pisatelské schopnosti. Sice si nemyslim, Ze bych néjak zavratné
v této cinnosti vyspéla, ale doufam, Ze c¢lanky (at uz z
kaZzdodenniho Zivota, mé hlavy nebo svéta geek faktl) budou
alespon nékomu k uzitku u-u.

Pokud by Vas zajimalo i par faktl o mé nenapadné osobé,
pokusim se tu shrnout vSe, co povazuji za publikovatelné a
(trosku) podstatné. Kamaradky mi fikaji Tery a taky se mi libi
japonska prezdivka/jméno Takumi, které pouzivam na vSech
castech internetu, kde se nachomytnu. Povazuji se za
zmijozelku s duchem v Havrasparu, a nemalého podpurce LGBT
+ komunity, v ramci moznosti. V prubéhu Zivota jsem
vyzkousela trochu nezdravé vypadajici mnozstvi uméleckych
aktivit. Ve volném cCase proto stridam kresleni postav a
komiksU, scrapbook, psani na Wattpad ¢i blog, tanec, cosplay
atd. Dokonce se i ¢as od Casu snazim ucit korejsky nebo
japonsky, ale to mam zatim v hlavé zasunuté do Skatulky:

W n

,odlozeno na jindy ¢i az se donutim prihlasit se do kurzu“.



Adam Stipal

"Hi, my name is Adam, from the class 2.A.
| am 16 years old, | love gaming, watching
TV shows and listening to music. | started
writing for PAUL because | saw it as a
good way to practice not only english, but
writing reviews, as being a reviewer is one
of my many back-up plans if becoming a

psychologist doesn't work out. | hope that this experience will
help me to improve in both of those aspects. | will mostly write
reviews or showcases for regular games (Adam's Scuffed Game
Reviews) or VR games (Adam's VR Corner)."




Katefina Zidkova

"Zdravim!

Jsem moc rada, Ze jsem méla moznost
napsat clanek do Skolniho casopisu.
Nemyslim si, Ze byl ani dobry ani Spatny,
ale snad jste se néco dozvedeli a ja taky.

Myslim si, Zze byt soucasti tymu lidi, ktefi ve svém volném Case
radi vypisuji své myslenky na pomysiny papir je vice nez milé,
protoze vas vsSechny, ktefi tady piSete obdivuji. Nejen, zZe
nachazite cas délat to co vas bavi, ale také v sobé opétovné
shledavate odvahu fict to co si myslite otevrené.

Pokud mam sdélit néco o sobé, povédéla bych, Ze mam rada
knizky, prirodu, jazyky a rozmanité kultury."




DofE

Mozna jste zaregistrovali, Ze se na nasi Skole objevily néjaké
zminky o DofE, neboli Duke of Edinburgh‘s International Award,
a dokonce cela jedna nasténka v prizemi. Jako jeden z
ucastnikl se vam pokusim vysvétlit, o co vlastné jde a proc je
fajn se zapojit.

Co to DofE vlastné je?

DofE je program, jehoZ cilem je motivovat lidi v nasem véku,
aby se ve svém volném ¢ase nécemu smysluplnému vénovali a
posouvali se dal v ¢innostech, které je bavi a muzou byt v
Zivoté uzitecné.

Aktivity
Po prihlaseni si ze vSeho nejdfive musite zvolit aktivity a urcit
cile pro 3 ¢asti:

* Rozvoj talentu

V ramci této ¢asti se muzete vénovat napriklad studiu jazyku
(nad ramec toho co kvuli Skole délat musite), kresleni, hfe na
hudebni nastroj... nebo rdznym jinym c¢innostem. Kazdého
urcité napadne néco, co déla a chce se v tom zlepsit, nebo
néco co se vzdycky chtél naucit. DofE je docela dobry zpUsob
jak se dokopat zacit/pokracovat a taky u té Cinnosti vydrzet.

Proud to be doing

~ ﬁl‘f '
THE DUKE OF EDINBURGH'S (EEE)
INTERNATIONAL AWARD



e Sportovni aktivita

Tady si vyberete jakykoli typ sportu, kterému se chcete
vénovat. Nedéste se, pokud nejste zrovna sportovni typ -
nikdo vas nenuti jit béhat maraton nebo zlézat Mount Everest,
muzZete si vybrat cokoli, na co se citite. (Véfte, Ze ja jako docela
vystizny priklad antisporta vim dobfe, o ¢em mluvim -
dukazem vam budiz, Ze stale Ziju, neudusila jsem se pfi béhu a
nepfizabila na bruslich.) A co se tyée motivace - pohybem
urcité neuskodite svému zdravi, a trocha kondice je véc, ktera
se v bézném Zivoté zatracené hodi (staci trochu nestihat viak/
autobus...).

e Dobrovolnictvi

V této oblasti si vyberete néjaky zpUlsob, jak pravidelné
pomahat svému okoli. Moznosti jsou opét Siroké - vencéeni psu
z Utulku, prace pro néjakou organizaci, doucovani déti, délani
spoleénosti seniorim, néco pro prirodu... Muzete tak pomoct
dobré véci podle svého vybéru. Po chvilce premysleni taky
muzete prijit na néco, co se i vam hodi délat nebo naucit (Ja
tfeba zpracovavala preklady pro jednu nadaci - tedy dalSi
angli¢tina navic).

Ctvrtou Gasti programu je Expedice. Na té se domlouvate se
skupinkou dalSich lidi zapojenych do DofE, a jdete spoleéné.
Vyberete si néjaké zajimavé misto, kde jste jesté nebyli, a
néjaky cil, co na vypravé budete plnit - napriklad néco
pozorovat, zjiStovat, a nasledné zpracovat do néjakého
vystupu. Béhem celé expedice jste odkazani na sebe a svij
tym - trasu a cil volite vy, vSechno, co potrebujete, si musite
nést s sebou, a vymyslet, kde budete spat. Cestou si nemUzZete
jen tak zajit na obéd nebo cokoli koupit, a spat nejdete do
placeného hotelu, ale nékam ven. Pred hlavni expedici je jesté
jedna mensi, cvicna, na které si vyzkousSite zakladni véci a
ovérite, Ze jste schopni si najit misto kde spat a zajistit néco k
jidlu, neztratit se a nepozabijet se v tymu nasledkem hadek.



Pro splnéni DofE se kazdé z aktivit musite vénovat urcitou
dobu - to zavisi na urovni, kterou plnite - alespon jednu
hodinu tydné. Nemusite ale délat vSechny aktivity najednou,
muzete splnit jednu a pak teprve zacit s druhou. Na misté je
zvazit, jak jste na tom s ¢asem, a taky vybrat aktivity, u kterych
jste schopni to vydrzet a nezabalit to po ¢trnacti dnech. Téz je
dulezité si dat realisticky cil, protoZe nerealisticky umi pékné
demotivovat, coz nepotiebujete. To, Ze aktivity plnite, pribé&zné
zaznamenavate do aplikace, musite to néjakym zpusobem
dolozit. Coz mi pripomina, ze mam co délat - aktivity mam
hotové, zaznamy stale ¢ekaji na to, kdy spatfi svétlo svéta.
Don‘t be like me.

Urovné

Bronzova - dvéma aktivitam se vénujete 3 mésice, jedné 6
mésicu - volba té delSi je na vas. Na expedici musite byt
alespon 2 dny pres noc.

Stfibrna - aktivitam se vénujete 6 mésicl, pokud nemate
bronzovou Uroven tak jedné z nic 9 mésicl. Na expedici musite
byt alespon tfi dny a dvé noci.

Zlata - aktivitam se vénujete
12 mésicl, pokud nemate
stfibrnou uroven, tak jedné z
nich 18 mésicu. Expedice je
delsi, a zlata uroven obsahuje
jesté néjakou akci s pobytem -
zde ale nevim vic podrobnosti,
zatim na zlaté nejsem.




Uroven dokonéite, kdyZz dokon&ite vSechny aktivity. Pak vas
ceka slavnostni ceremonie, kde dostanete certifikat o tom, ze
jste DofE absolvovali. Ten se vam pak muZze hodit tfeba pfi
prihlasce na néjaké zahraniCni univerzity, nebo treba pri
hledani prace. Je to dukaz, Ze jste aktivni lidi, a byli jste
schopni na nécem dlouhodobé pracovat - a to se v dnesni
dobé hodi.

Osobni komentar

Za sebe mulzZu DofE jen pochvalit. Mné to dost pomohlo
dokopat se pravidelné vénovat vécem, které bych jinak
odkladala, pohnout se i mimo hodiny télocviku a hnout prstem
pro lidi a planetu.

Co se ty¢e mych aktivit... V ramci talentu jsem na bronzové
urovni pilovala anglic¢tinu. Témi eseji bych si mohla vytapetovat
pokoj, a DofE nejspis vdécim za slozené CAE - jinak bych se
driv uprokrastinovala, nez bych vibec néco zacala délat. Ted
na bronzové urovni ¢tu francouzské knizky.

Jako sport jsem si na bronzové urovni vybrala béhani. Dobry
efekt vidim pokazdé, kdyz muj vlak ¢i autobus neodjizdi beze
mne.

Na stribrné drovni jsem se
vénovala in-line brusleni -
aktivitu jsem nastéesti
dokoncila dfiv nez by mi to
snih znicil, ted cekam na
pfihodny stav cest k dalSimu
pokracovani.




Dobrovolnictvi jsem na bronzové urovni plnila prekladanim
riznych materiald pro jednu nadaci. Na stfibrné udrovni ted
tvorim webovky, na kterych se snazim prehledné shrnout hlavni
globalni problémy, vysvétlit, pro¢ to problémy jsou, navrhnout,
jak to resit a apelovat na ostatni, aby nebyli lhostejni a s tim
fesenim pomohli. Taky jsem délala osvétu podobného typu na
nékolika prednaskovych akcich. Pro dobrovolnictvi jsem si
zameérné vybrala véci, které se daji délat z domova kdykoli se
rozhodnu si k nim sednout, protoze vim jak jsem na tom s
casem, a tézko by se mi nékam pravidelné dochazelo, kdyz v
Ostravé nejsem porad. Tim chci fict, Zze i takhle se jde zafidit a
zvolit vhodné aktivity i v komplikovanéjSich podminkach.

Na expedici jsme byli na Trojmezi. Fajn misto, fajn skupinka
lidi... co dodat. Jen to misto na spani byl boj, to je tak kdyz
Clovék pocita s altanem, a Slovaci maji v altanu plno jehli¢i a
vétvi, na co nejde lehnout, Cedi naprosto pfiserny binec, a
Polaci jsou bez altanu. A rozhodné jsme pouceni pres den
nevtipkovat na témata, ktera v noci uz tak vtipna nepfrijdou...
nase skupina asi nikdy nezapomene na medvédy a zvonecky -
a zatraceného papouska se zvoneckem z mistni vesnice...

Zaverem tedy chci fict, Ze DofE rozhodné doporucuju kazdému,
kdo se neboji na sobé trochu pracovat a nééemu se vénovat. A
jen tak mezi nami, na stribrné urovni by se nam hodilo par lidi
na expedici, takZe vas radi uvitame v tymu. :-)

Tereza Juranova



Koncert Melanie Martinez
aneb High School Musical z cvokhousu

Zcela poprvé do Fora Karlin v Praze zavitala 3. unora 2020
talentovana americka zpévacka, skladatelka, hereCka a
rezisérka Melanie Martinez, ktera se ve své psychoticky
pastelové ruzové tvorbé uz od roku 2014, kdy vydala prvni
album, nesouci nazev “Dollhouse”, vziva do role umeéleckého
alter-ega, infantilni a misty az hypersenzitivni Cry Baby. Po
stejnojmenném uUspesném albu “Cry Baby” nové privedla na
svet i vice nez hodinu dlouhy muzikalovy film “K-127,
zachycujici do posledniho detailu vSechna zvérstva moderniho
Skolstvi, Sikovné obalena v cukrové polevé metafor a sladkych
pdz, nedovolujici proniknout na povrch ni¢éemu jinému, nez
Spetce obcasnych vulgarismu a nezadrzenych slz.

Od pozduchovani se ve skolnim autobuse, kterému nema kdo
prinlizet a od kterého neni Uniku, se preneseme do zabomysich
tfidnich valek, krvavych bitek na hristi, Sikany, zpovédi na
koberecku u penézi zaslepeného, nemoralniho reditele Skoly,
kterému vzdy Sla slova jeho trapicich se zaku jednim uchem
tam a druhym ven, posilani divek domu se zapsanim
neomluvené hodiny z toho duvodu, Ze se ucitelum zdaly
nezletilé holCiCky ve svych suknich az moc vyzyvave, a tak dal...
VSechny dospélacke zvrhlosti se na uzemi skoly zametaji pod
koberec a jedineé, co se vystavuje na odiv a k pobaveni, jsou
citlive osobni informace déti v povinnych projektech a nucene
predvadéni se a nasilné umlcovani jakékoli snahy o vzpouru z
jejich strany. Poté, co se vyjadii ke svym Castym modlitbam o
ziskani propustky ze Skoly od zdravotnice, protoze to
predstavuje jedinou cestu ven z Ustavu, pripominajiciho ve
videoklipech barokni blazinec, presto stale se hrdé
nazyvajiciho Skola.



Cry Baby rozpouta pisnickou “Drama Club” valku proti
genderovym rolim a nerovnopravnosti, ktera se zvrhne v
atentat na reditele, jenz béhem pracovni doby spi se svymi
kolegynémi namisto toho, aby spravné délal svou praci.

Tim Cry Baby nahle dospéje a jeji trapeni se uz netoéi kolem
nesnaseni spoluzacek, nybrz systému, nuticiho divky citit se byt
vinny za sva naha téla a krivky. Systém, hledajici nedostatky v
kazdém centimetru, presahujicim nesmysiné idealy krasy,
popirajici naprosto jakékoli dlkazy pozUstatkl pfirozenosti a
zdravého rozumu. Kdyz se zpévacce poprvé zlomi hlas pfi vété
“Instead of making me feel bad for the body | got, just teach
him to keep it in his pants and tell him to stop.”, tak se scéna
presune do Skolni jidelny, kde se zaci skupinkuji a kde fales
prevlada nad apetitem. Ja osobné povazuju pisniCku
“Lunchbox friends” za svou nejoblibenéjsi. Je to chytlavé
rytmicka satira na plytkost divéich pubertalnich hodnot, reci a
povrchnost Skolnich radoby “pratelstvi”, toCicich se jen a jen
kolem nasledného pomlouvani za zady a posmeésku.

Co se vSak stalo fanousky
nejoblibenejSi ¢asti, je pisnicka
“Orange Juice”, ktera prijde

hned poté, co se kamaradka MELANIWEMM,QRTINEZ
Cry Baby pi:esune na de(Y)f 3.2.20 - Forum Karlin, Praha
zachody, aby spolu se vSim Py
smutkem a bolesti vyzvracela i
kazdou kapku pomerancového
dzusu, ktery do sebe na obéd
dostala. Pisnickou zpévacka
promlouva o bulimii a tlaku,
ktery spolecnost na divky a
zeny klade a tim, jak
neuveritelné podporuje rust
pripadu poruch prijmu potravy.




Zpévacka pri této pisni¢ce nezadrzela slzy a publikum si pred
baterkami svych mobill pridrzelo mala oranzova srdicka, ¢imz
chtélo zpévacce podekovat, ze o téchto vécech otevfené mluvi
a poskytuje lidem, bojujicim s touto nemoci, pfingjmensim
soucit a podporu, jelikoz toho Skoly, ve kterych tyto problémy
casto vznikaji, nikdy nebyly a stale nejsou schopny. O to
emotivnéjsi cely zazitek byl. Pfibéh pak rychle sklouzne ke
kritice nechavani déti po Skole a hned na to Ccasto
prehlizenému sexudlnimu obtéZovani ze stran ucitelll v
pisni¢ce “Teachers Pet”. V zavéru Cry Baby vytvori list naprosto
jasnych a osobnich pozadavku na svého budouciho partnera a
salem se rozezni valCik jako z pohadky. Melanie nas pozve k
poslechu posledni pisnicky “Recess”, ktera se odehrava na
maturitnim plese a ma predstavovat vysvobozeni. Zvrtne se ale
v klicku, kdy vSichni tan¢i dokola a jsou v nekoneéném tanci
polapeni. Je to vyjadreni nemoznosti se Uplné odtrhnout od
toho, co si kazdy z nas ve Skole prozil, protoze po Skole pfichazi
zivot profesni, a ten je celému zazitku zrcadlem, kde véci
funguji naprosto stejng, jen v mnohem vétsSim meéritku a s jesté
razantnéjsim dopadem na nasi psychiku.

Melanie cely film vytvorila Uplné sama. Kazdy detail, kazdou
kulisu, kostym, makeup, text i hudbu vymyslela ona a jeji dilo
se rodilo cely rok. Koncert byl misty spiSe muzikalem a mezi
jednotlivymi pisnickami byly opravdu dlouhé pauzy, protoze
bylo treba vymenit kulisy, ale ani to nezmeénilo nic nha tom, ze
se jednalo o skuteény umélecky zazitek. Jelikoz je cely film
K-12 i ostatni predesla Melaniina tvorba dostupna na Youtube,
vSem, ktefi tak doposud neudinili, se na cely snimek doporucuji
podivat a s naprosto nulovou namahou pozorovat, jak
jednoduché je se do role Cry Baby vzit. Jeji poselstvi je
uchvacujici a az désive relatable.

Anet Roztomila



Jak nakreslit komiks

Uz skoro rok ubéhl od toho, kdy se mi poprvé povedlo dokongit
jeden mensi dvacetistrankovy komiks. Presnéji jsem se
pokusila o komiks ve stylu japonské mangy, takze se na rozdil
od klasickych knih ¢etla ta moje tenoulinka zprava doleva. Sice
zustal prapodivny cernobily pribéh svétu utajeny, az na par
blizkych lidi, ktefi méli zajem, si ho precist, ale zkuSenosti mi
pravé prubéh vyroby rozhodné pridal. Kupodivu mi to zabralo
vic, jak dva mésice. Ted se pokusim tvorbu komiksu z mého
pohledu trochu rozfazovat a upresnit kroky, kterymi jsem
postupovala.

Zakladem je samozrejmé napad, jak mi jedna moje oblibena
web komiksova kreslitka nedavno pripomnéla - nezalezi, jestli
umite kreslit, dulezité je soustredit se na zapletku a déj. Vase
umélecké schopnosti se budou totiz postupem ¢asu a tréninku
zlepSovat.

Pokud stale nemate ani jiskru ponéti, jak zacCit, nechte se
inspirovat. Prosté ukradnéte, upravte a poskladejte svou
zapletku a okolnosti z pfibéhu, které milujete, nebo treba
pouzijte online generator.

Presuneme se k vymysleni charakterl postav a prostredi.
Nejprve by se mél kazdy hrdina nakreslit ze vsSech ahlu,
riznych situaci i s vSemoznymi vyrazy v obliceji. Prosté musite
si byt jisti, ze zvladnete postavu prekreslovat do komiksovych
okynek nespocetnékrat tak, aby na vSech vypadala alespon
trochu stejne.



Jakozto Clovék ne moc schopny provozovat digitalni kresbu
jsem si radSi vybrala tradicnéjSi zpuUsob kresby na papir s
pozd€jSim editovanim online.

KdyZ si budete jisti o veSkerych detailech vzhledu charakterl a
osnové pribéhu, prisel ¢as na prvni nac¢rtnuti. Jde o nakresleni
celého komiksu pouze lehce tuzkou s naznacenim vzoru, mist,
kde to chcete vybarvit, detailll a bublin. Ja jsem si tfeba dala za
cil nakreslit 1 stranku denné. | kdyZz nemate ¢as nebo se Vam
nechce, musite se k tomu dokopat, protoze prokrastinaci
néceho dosahnout nelze, jak jisté vSichni vime ©.

Nasleduje druha faze - obtahnuti éernym permanentnim
fixem/tusi. Ano, timhle zpusobem vznikalo spoustu manga
komiksu, které zustaly v Cernobilém stavu. Se Smouhami a
kankami si starosti nedélejte. VSechno se da pozdéji vycistit na
jakémkoli pocitacovém programu uréeném pro kresleni Ci
editaci.

Poté prijde na radu naskenovani
vSech stranek do pocitace a
doplnéni screen tonu (v pfipadé
mangy), coz jsou ¢asto pouzivané
vzory ve tvaru Kkolecek, kyticek,
teCek atd., kterymi lze kresbu
stinovat a doplnovat detaily.

Posledni fazi Si muzete
rozhodnout sami - bud celé dilo
pro zménu vytisknout, nebo ho
ponechat v elektronické formé.

Tenhle ¢lanek dostal konce, a ja doufam, ze to alespon nékomu
prfidalo na motivaci nebo inspiraci k jeho umélecké tvorbé!
Terka Kuchtova



Adam's VR Corner: Beat Saber

Virtual reality has been evolving very quickly over the past few
years. From expensive developer Kits where the only decent
games were roller coaster simulators to now, when Valve, yes,
That Valve, are making an official Half-Life game exclusively for
VR. But there are already many amazing games for VR, such as
SUPERHOT, Boneworks and | Expect You To Die. However, one
of them stands out. A game so incredibly simple and yet
amazing. That game is Beat Saber.

Beat Saber is a VR Rhythm game development by a small
group of CZECH developers lead by Jaroslav Beck. You hit red
and blue blocks flying towards you with your red and blue
lightsabers and dodge coloured walls to music. That's literally
it. Cut blocks in the correct way with the correct lightsaber. But
something about it makes it one of the most fun games i've
ever played. I'd even go as far as to say one of the Best games
I've ever played. Which Is odd, as other games on that list
(DOOM, Life is Strange, Hellblade and more) had to stand out
In something unique, whether that's DOOM's brutality, LIS’
engaging story or Hellblade's atmosphere. So how did a game
so simple as Beat Saber get here?

While the game is simple and very easy to play, it is super hard
to master. You go from hitting one note every two seconds on
easy difficulty to hitting incredibly complex patterns of notes on
Expert+. But with this game, whatever you do, you always
improve. The feeling of passing a song you've been playing for
weeks is great and along the way, your muscle memory and
reaction times improves. Honestly, | would even consider this
to be a great way to exercise. | myself have lost about 3kg from
September to January by playing almost every day for at least
20 minutes, swinging my arms around and dodging walls in
super fast songs.



But that's not all. While the game's songs are mostly EDM
(Songs by Riot, Camellia and more), as it's the easiest style to
"map out", plus a few paid music packs with songs from Panic
at the disco, Green day and Imagine Dragons, you aren't
limited to just these songs (at least on the PC version). The
super active community of modders keep making new maps
for pretty much any song you can think of, alongside mods to
change the game visually. And even if you aren't on PC and
using one of the "locked" versions (so PSVR and Oculus Quest),
the team keeps updating it with brand new songs and features.
Just recently they released 3 new super difficult songs and I've
been able to beat the hardest one on the 2nd hardest difficulty
after three weeks of trying.

So yeah, the game is simple, but the legitimate health benefits,
fun gameplay and a massive active community make for an
experience like no other. And while the prices of VR headsets
are still quite high, | think | can say that it is absolutely worth it
just for Beat Saber and a few other games.

Adam Stipal




Adam's Scuffed Game Reviews -
Star Wars Jedi: Fallen Order

| love Star Wars. | remember watching all of the movies with my
dad when they were on TV, going to the cinema for anything
SW related and trying to convince my parents to buy an
overpriced shirt with Darth Vader on it. But for the past couple
of years, things got much worse regarding the SW universe.
More specifically, games and movies that were released. Since
the SW Battlefront reboot came out, it felt like the creators
stop caring about the series and its fans. Star Wars 8 and 9
were utter garbage, both of the battlefront games were pretty
bad too. But | still had a little bit of hope left when Star Wars
Jedi: Fallen Order was announced. Sure, | was a bit scared
since it was an EA game, but with Respawn entertainment in
charge, | was still excited. And oh boy did it live up to the
expectations.

After being incredibly disappointed by how terrible SW9 was, it
felt like a breath of fresh air when | booted up Fallen Order for
the first time. The story takes place, from what | understand,
between episodes 3 and 4. It has been years since Emperor
Palpatine wiped out almost all jedis during Order 66. The
Empire had a hold of most of the galaxy. But, as you may have
noticed, | said they wiped out 'almost' all jedis. Some we know
of from the movies, Obi-Wan, Yoda etc. And one of them is our
main hero, Cal Kestis. He was a young padawan during the
purge, and was put in hiding on the planet Bracca, where he
joined a bunch of scrappers. Until he was found by the
empire's inquisitors on Bracca. He was saved by Cere Junda, a
former jedi master, and Greez Dritus, the pilot of the Mantis
ship.



He is brought to the planet Bogano where he discovers plans
of a Jedi named Eno Cordova to rebuild the Jedi order with
force sensitive younglings, whose names are hidden inside a
'holocron'. From there, you head out on an adventure across
multiple planets trying to find your way deeper inside the tomb
on Bogano, making new friends and fighting everything from
stormtroopers to spiders to *spoiler* and even *spoiler* at
the end! Oh, sorry, | can't spoil all of that. Anyway, the story is a
great expansion of the already massive SW Universe, even
partly explaining a few things from SW9.

The game looks stunning (at least on PC with everything maxed
out). From massive ruins to icy caves and gigantic forests, you
will see a lot of beautiful things throughout this game. At least
if you don't break your controller/keyboard before you get to
them. See, the gameplay is fine, with a mix of puzzles and
combat. But it's the combat where we face my first problem
with the game. The difficulty. Holy lightsabers Batman, this
game is so hard even on easier difficulties. This isn't necessary
a massive problem, some people like a good challenge. But it
gets really frustrating when you die to the same spider that
jumps at you out of nowhere for the third time in a row. Just to
set an example, during the final boss, | had to turn down the
difficulty to "story mode", where combat is supposed to be as
simple as possible, and | still got my ass kicked before | beat it.
Simply put, if you get angry really easily, you shouldn't play this
game.




Anyway, back to gameplay, as | said, the mix of puzzles and
combat is nice, but throughout every planet, you traverse the
world with parkour. Wall running, swinging on ropes, bouncing
off of flowers, climbing on walls, sliding down, well, slides and
more. Sometimes, this got really annoying when | would spam
the button for climbing, but cal wouldn't care and fall to his
death, but when it Did work, it felt super cool. That might also
be because of amazing level design. Respawn really did do a
great job creating every planet, with something unigue on each
one. Even though | have finished the story, the planets are still
full of unexplored places and secrets to find.

I've been rambling for a while so let me do this quicker. The
soundtrack is amazing, the light customisation of your
lightsaber and Cal's poncho plus more is a nice touch. And the
relatively short story compare to other action games (about 15
hours) is perfect. Last time | had this much fun with a game
was back when Devil May Cry 5 came out. Granted, that game
isn't nearly as difficult, and | personally prefer the combat from
it too, but the execution of everything in Fallen Order still
makes it a game worth playing. But with the difficulty and
occasional glitches + a lack of checkpoints makes it kind of
like building furniture from lkea. As a finished and complete
product, it is amazing. But it might take a while when a hole is
too small for a screw or the manual is really vague about what
you should do. Still, | recommend this game to any Star Wars
fan, Action game fan or someone looking for a challenge. You
know, the kinds of people who say Dark Souls isn't hard.

Adam Stipal



Novodoba bajka

Na jedné farmé Zila koCka, ktera zrovna ocekavala kotatka.
Kdyz se flekaté bilé potvlrky narodily, matka byla na vSechny
Ctyfi jen a jen pysna. Micka, Puntik, Fousek a Klubicko rostli
jako z vody a hned co jim zacal fungovat zrak, zacali
prozkoumavat svét.

,Pozor Puntiku, narazi$ do plotu! Opatrné Klubicko, tam bys to
nemél lizat,“ strachovala se koGka kazdou chuvili.

»Ale no tak maminko! Vzdyt ono to je hezké a Simra to.”

Hned, jak prisel cas, aby se déticky naucily lovit mysi, zacala je
volat matka k sobé. Pribéhli vSichni, az na Fouska.

,No tak, kotatka moje, kdepak mate brasku?“

,Um on, no on se nékde zatoulal,” pipla Micka.

,Urcité se zase honi za ocasem,” protocil o¢i Puntik.

Po par minutach pribéhl Fousek cely zadychany, na svuj pozdni
prichod si ani nevymyslel vymluvu. Jen zamnoukal ,promin,” a
neurvale se rozplacl na zem.

KocCka si povzdechla a zaCala vysvéetlovat slozité umeéeni chytani
mysSi. Kotata se poté rozbéhla do vSech koutl zahrady a
hrabala na nahodnych mistech. Néktera z nich dokonce
dokazala chytit hlodavce za ocasek, ten jim vSak posléze unikl.
Kdyz se veCer umnoukané vracely domul, po Fouskovi zase
jakoby se zeme slehla.

,Mami, ja vim kde jel“ vykfikoval poslusné Puntik, , zahlédl
jsem ho ¢muchat s priplaclym nosem k zemi, az se dostal do
blizkosti Clovéka. To dité si s nim zacalo hrat a hazelo mu
klacek, ktery pak poslusné pokazdé prinesl zpét.“

Kocka zacinala mit starosti, vedéla moc dobre, kdo tyhle véci
déla. Preci takhle se chova pes!



Po né€jaké dobé se vsichni naucili znamenité chytat a papat
mysi. Zbytek ¢asu si mohli jen tak spat a propadat valeni se s
kKlubickem v pacce. Copak délal Fousek? Nahanél svoje
sourozence, nicil jejich zaslouzeny klid a snazil se je kousnout
do ocasu. Nékolikrat se mu to i povedlo a i kdyzZ zUstal za trest
bez vecere, tato ¢innost ho ne a ne omrzet.

Kdyz jednoho dne rozkousal Klubickovi jeho dec¢ku na spani,
koCka to uz nevydrzela.

LTy nejsi moje dité,“ hfimala, ,vzdyt ty jsi pes! Klid se nam z o¢i,
nez zpusobis jesté vétsi pohromu.”

A tak bézel, jako na povel cupital zbésile pry¢, ani nevedél
kam.

Za plotem narazil na zatoulané Sténé. V brzké dobé se
skamaradili a Fousek si na psi zivot za chvili zvykl zcela.

Vratil se nékdy domu? S velkou pravdépodobnosti ne,
maminka mu to zakazala. S poslusnosti mu to na rozdil od
sourozencu Slo Spickove.

Kazdy ma pravo byt kymkoliv se byt citi, tfeba i psem.

Ponaucéeni: Nékdy se Clovék narodi ve Spatném téle, s jinou
orientaci nebo je trochu jiny nez ostatni. Pokud tim vSak nikoho
neohrozuje, lidé by ho neméli nutit byt nékym jinym a prijmout
ho takového, jaky je.

Terka Kuchtova



Prvni rocnik prazského Comic Conu

Co muze byt pro fanousky a nerdy vseho druhu lepsi, nez
tfidenni festival plny videoher, fantasy, cosplayl, anime,
komiksu, filmU a seriall. Poprvé za dlouha |éta se organizatofi
02 Arény rozhodli usporadat tuhle obrovskou akci, ktera pro
nas, jakozto ¢echy, byla témér nedosazitelna. Zpravidla se totiz
Comic Cony konaji napriklad v San Diegu nebo New Yorku.

Prvni ¢esky Comic Con probihal od 7. do 9. Unora v Praze a byl
zajimavym nejen svym pestrym programem, ale také
zahraniénimi hosty. Jedno z jmen, které jste zde mohli
zaslechnout bylo rozhodné Brian Perlman, znamy herec,
kterého si neodmyslitelné spojime s roli Hellboye. Dale také
jste mohli vidét znamé komiksové tvurce, jednim z prikladu je
Brian Azzarello, ten se podilel na sérii 100 naboju, Wonder
Woman, Batman: Broken City ¢i popularnim Jokerovi.

Kdyz uz jsem tedy jednou zminila program, hlavni naplni vSech
tfi dnU byly urcité besedy a foceni s hosty, vystavy, cosplay
soutéz ,PragoCosplay“ a Artist Alley, kde jste mohli poznat jak
zahranicni, tak nase domaci umélce a jejich uzasnou tvorbu.

Dale pak k fanouskovské sekci, ta
obsahovala Siroky vybér merche,
Clovék si mohl jen vybirat. Od Harryho
Pottera, Game of Thrones az po Star
Wars ¢i Doctora Who. Jednoduse si
zde rozhodné kazdy prisel na své.
Nechybél také ani kousek japonské
kultury nebo herni patro, kde si
navstévnici mohli zahrat v retroherné
Ci ukazat své skvélé tanecdni
dovednosti v Just Dance a dokonce i
néco malo vyhrat.




Na kazdém kroku bylo k vidéni spousta zajimavych cosplayeru,
od mladych zacatecniku, véetné mé, ktefi to délaji pro zabavu,
az po profesionaly ve svém oboru. Byla to vazné skvéla
podivana a jesté lepsi atmosféra mezi vSemi navstévniky, bylo
vidét, ze si ten ¢as vSichni nadmiru uzivaji.

Tahle akce byla, nejen pro mé, nezapomenutelnym zazitkem a
jiz ted’ se nemuzu dockat dalsiho roniku, ten se mimo jiné
bude konat od 12. do 14. unora 2021 opét v 02 Aréné.
Doufam, Ze si ho uziji stejné dobre jako tento rok a mozna
potkam i nékteré z vas.

A pokud mate zajem se podivat na dalsi fotky a videa, staéi si
jen najit jejich instagram (@comiccon_prague) nebo také
muzete nalézt zajimavé prispévky o akci s hashtagem
#comicconprague.

Bara Pavelkova
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Koronavirus - novodoby mor

Koronavirus je vysoce infekéni typ viru z podcéeledi
Coronaviridae, ktery zpusobuje lehka onemocnéni jako je
nachlazeni nebo kasel, ale i smrtelna onemocnéni jako je
SARS (Severe Acute Respiratory Syndrome) nebo MERS. Novy
typ koronaviru (nCOV, nebo COVID-19) se zacal Sifit na trznici
v ¢inském Wuhanu (Wu-chan), nachazejicim se v provincii
Hubei (Chu-pej), 31. prosince minulého roku. Nazev
koronavirus mu byl dan pro jeho rudy obal tvoreny peplomery
ve tvaru slunecéni korony.

K dnesSnimu dni (29. 2. 2020) je jim nakazeno 85 681 lidi,
zemrelo na néj 2 933 lidi a 39 761 nakazenych se z nemoci
vyléCilo. Prevazna vétSina zemrelych byla ve véku 60ti az 89t
let. Smrtnost tudiz ¢ini 3,12 %.

V Ceské republice probéhlo testovani vice nez 82 lidi. Zadny
z testu vSak nebyl pozitivni.

Symptomy nakazeni jsou: horecka, Unava, snizena funkcnost
ledvin, suchy kasel, dusnost, prujem a snizené mnozstvi bilych
krvinek a lymfocytl; mozna je i bolest svalu a kloubu. Da se
lehce zaménit s vaznéjsi chripkou. Jediny zpusob, jak prijit na
to, jestli jde o nakaZeni koronavirem je pomoci PCR testl na
prikaz nukleové kyseliny. Jde o krevni testy nebo vytéry.
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Doba mezi okamzikem nakazeni a zacatkem projevu priznaku
je zhruba 2 az 14 dni. | béhem této doby je nakazeny infekeni.

Virus se prenasi pomoci kapének. Proto je tfeba myt si ¢asto
ruce a zakryvat si usta a nos pfi kychani nebo kasli nejlépe
pazi, nebo rukavem. Dale je dobré vyuzivat dezinfekci a nosit
rouSku Ci respirator. UzZiteCné je také vyhybat se mistim
s velkou koncentraci lidi a snazit se nedostat do kontaktu
s nékym, kdo se projevuje jako nemocny (kycha a kasle). Radi
se také, nehladit si kocku, ktera prebyva na Skolnim dvore.
Obecné je lepsi vyuzivat ochrannych pomucek pfi kontaktu se
zviraty. Nove si radéji nepodavejme ruce.

Podle WHO by do 18 mésicu mohla existovat vakcina. Neni
vSak jisté, zda vakcina vylééi vSechny nemocné a zaruci konec
pandemie. Nadgji v tomto okamziku predstavuje remdesivir,
kterym se wyléCil muz z USA po tydnu IéCby a kombinace
antivirotik lopinaviru a ritonaviru, ktera zabrala pfi |éCeni
nakaZené 7lleté Cifanky v Thajsku. Také se uvaZuje o latkach
zvanych ribavirin a lopinavir.




Je mozné, Ze za Unik vird na Wu-chanskou trznici mohou
pracovnici z nedaleké laboratofe. Ti manipulovali s viry
netopyrd a podle vSeho neuCinili dostatek potfebnych
bezpecnostnich opatfeni pro to, aby virus nebyl prenesen na
cloveka. Jde ale o pouhou teorii.

To, jak rychle se virus Sifi, nas vSechny znepokojuje, a proto se
shazime pripravit na jeho pfichod do CR nakupem potfebnych
potravin.

Smutny aspekt pandemie je mimo jiné i vina rasismu a
xenofobie. Na socialnich sitich jsme v této dobé& méli moznost
zaregistrovat hashtag #JeNeSuisPasUnVirus (prelozeno do
cestiny: ,nejsem virus“), ktery upozoriuje na to, ze se
Francouzum asijského puvodu nelibi, jak se k nim na verejnosti
chovaji ostatni. Pro svou rasu byvaji oznaCovani za Sifitele
nakazy. Prijemné nebylo ani to, Ze lokalni denik Le Courier
Picard, pouzil v titulcich slovni spojeni ,alerte jaune“ (Casky:
,Zluty poplach®). Nejde vSak pouze o Francouze, tento problém
pocituji lidé mongoloidni rasy z celého svéta.

Malo lidi vi, Ze mor, jinak také nazyvany, ¢erna smrt se
zaGal Sifit roku 1330 v provincii Chu-pej a zdecimoval
obyvatelstvo Asie a Evropy a nyni osm stoleti poté vypukla
pandemie koronaviru ve stejné oblasti.

,INebot tato nemoc, zdalo se, zachvacovala dechem a pohledem. ...
A tak mnoho lidi umiralo, ze vsichni vérili, ze je to konec svéta.“
- Agnolo z Tury



Tato pandemie velice ovlivnila Cihany Zijici v Ceské republice.
Od 30. ledna se Ministerstvo zahrani¢i rozhodlo pozastavit
vydavani viz pro &inské obcany a nepfijima v Ciné ani nové
Zzadosti o viza. Také byly 9. Unora zruSeny vSechny lety mezi
Ceskou republikou a Cinou. Néktefi Cinané Zijici sezonné také
v CR, byly takto nuceni, v Cin& z(istat. Konkrétné jde mimo jiné
I o velice milého pana Fenga Xiaohui, ktery vyucoval kurzy
Sindtiny na VSB-TUO a na tento semestr mu nebylo umozné&no
dorazit.

Malym pozitivem je, Ze snizena produkce ma na sveédomi
snizené mnozstvi sklenikovych plynu.

Pokud ma nékdo néjakou dulezitou otazku ohledné koronaviru,
byla tomuto ucCelu zasvécena infolinka SZU 724 810 106
(kazdy den 9-21 hodin).

Myjte si ruce!

Katefina Zidkova




